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Bingo Quimico

Itens do Jogo: Regras:
10 cartelas o Cada participante escolhe uma cartela para jogar. Os
01 roleta nimeros de 1 a 50 serdo sorteados um por um,
51 bolinhas aleatoriamente, e o jogador deve verificar se eles estao na

sua cartela;

e Caso o numero esteja presente na cartela do jogador, ele

deve fazer uma marcacao;

e Eimportante saber o padrdo e a regra da partida. Para o

Quantos podem jogar: jogador bingar, é necessario completar uma linha horizontal,
vertical ou diagonal inteira, ou os quatro cantos da cartela.

Geralmente completa-se a cartela inteira;

e Deacordocom aregrada partida, o jogador devera cantar
bingo assim que completar um dos padroes. A cartela sera
declarada invalida caso o pedido seja falso e/ou incorreto;

o Vence o jogo quem completar a cartela corretamente

primeiro.

01 quadro branco
11 canetas para marcacao no quadro
branco

De 2 a 10 jogadores
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Jogo da Memoria

Itens do Jogo:

O jogo é composto por 32 cartas,
sendo elas 16 pares contendo o
simbolo de um elemento quimico

Quantos podem jogar:
De 2 a 3 jogadores

Regras:

Embaralhe e disponha as cartas na mesa, com a
face virada para baixo;
Determinada a ordem dos jogadores, aquele que
inicia a rodada deve escolher duas cartas para
desvirar;

Se formares um par, o jogador ganha as cartas e
as guarda para si. Caso contrario, elas sao
viradas novamente;

o participante que encontrarum par tem a
chance de desvirar mais duas cartas.;
Vence o jogo aquele que encontrar o maior
numero de pares do jogo.
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Itens do Jogo:

O jogo é composto por 49 cartas,
sendo elas 24 pares de cartas
contendo o simbolo de um elemento
quimico e uma carta do Qui-mico.

Quantos podem jogar:
De 2 a 5 jogadores.

Qui-Mico

Regras:

Por ordem definida, cada participante retira uma
carte do monte até que acabem. Cada jogador
verifica em suas cartas se ha pares formados. Se
houver, o jogador deve guarda-las;

O jogador que inicia a rodada retira uma carta da
mao do adversario da esquerda. Se tiver a carta do
par em maos, deve guardar o par de cartas. Se nao,
a carta fica nas maos do jogador;

A seguir, 0 mesmo jogador devera mostrar o verso
das cartas a seu companheiro da direita para que ele
escolha uma delas;

Assim o jogo deve continuar até que todos os pares
sejam formados;

Vence aquele que guardar o maior nimero de pares
e nao terminar com o Qui-Mico em maos.



HIDROGENIO

He

LITIO

Li

CARBONO

NITROGENIO




OXIGENIO

SODIO

VE

ALUMINIO

Al

MAGMNESIO

SILICIO

Si

FOSFORO




POTASSIO

ENXOFRE

ARGONIO

Ar

CLORO

Cl

FERRO

Fe

ZINCO

£




COBRE

Cu

CALCIO

Ca

ARSENIO

As

Cr

PRATA

ESTANHO

SN







